7.

Internationale Niestetaler

Clickball-Cpemn

Jeder Teilnehmer muss zwingend eine Turnierlizenz vorlegen!

- Achtung: Sofern Nachwuchsspieler/innen hier starten wollen, ist

eine separate Turnierlizenz fiir Senioren/innen-Klassen notwendig!

Veranstalter:
Schirmherr:
Spielort:

Anfahrt:

Ubernachtung:

Spieltermin:
Spielbeginn:

Voranmeldungen:

Meldeschluss:

Startgeld:

Tische:

Sportclub Niestetal e.V.

Marcel Briickmann, Birgermeister Gemeinde Niestetal
Mehrzweckhalle der Gemeinde Niestetal,

Heiligenrdder Stralle 70, 34266 Niestetal-Sandershausen

Bei groRen Spielklassen oder Zeitverzug behélt sich der Veranstalter
vor, die Veranstaltung um ein weiteres Spiellokal (mit einer max.
Tischkapazitat von 20) im benachbarten Ortsteil Niestetal-
Heiligenrode zu erweitern.

A7, Ausfahrt Kassel-Nord / Heiligenrode, dann der aufgestellten
Beschilderung folgen

wir stellen einen kostenlosen Zeltplatz zur Verfugung (in ca. 100 m
Entfernung), sanitdre Anlagen sind dort vorhanden. Auf Wunsch
senden wir eine Hotelliste zu.

07. Juni 2025

22:00 Uhr

ausschlie3lich online tber die MyTischtennis-Plattform
Mytischtennis.de/allgemeine Turniere/Pfingstturnier auswéhlen
(homepage: scniestetal.de/Pfingstturnier)

Donnerstag, 05.06.2025 — 23:00 Uhr

Nachmeldungen sind bis 22 Minuten vor Spielbeginn maoglich.
€ 15,00

Bei Nachmeldung fillt zusitzlich eine Nachmeldegebiihr € 5,00 an;
Teilnehmer, die bis 22 Minuten vor Spielbeginn nicht bezahlt haben,
werden nicht ausgelost!

20 JOOLA 3000-S



Netze: Joola WM

Turnierleitung: Sascha Unkelbach, Alexander Henke, Harry Hamberger, Christian
Henrich, Peter Schumann

Alle Teilnehmer spielen mit identischen Schlagermodellen. Die Schlager werden durch den
Veranstalter gestellt. Die Verwendung eigener Schléger ist ausgeschlossen.

Clickball Regeln

Satze und Punkte
» Gespielt werden 2 Gewinnsatze

» Jeder Satz endet mit dem 15. Punkt flr einen der beiden Spieler
» Es gibt keine Verlangerung (knappst mdgliches Ergebnis ist demnach 15:14)

» Im Entscheidungssatz werden nach dem 7. Punkt die Seiten und Schlager
getauscht

Aufschlag
» Jeder Spieler schlagt immer abwechselnd zweimal nacheinander auf

» Erlaubt sind Vorhand-und Riickhandaufschlage

Double-Point

» Jeder Spieler hat einmal pro Match die Moglichkeit, einen Double-Point
anzumelden

* Der Double-Point muss spatestens beim eigenen 12. Punkt genommen
werden

* Nur der Aufschlager kann einen Double-Point anmelden

* Wird der Double-Point gewonnen, erhalt der Aufschlager 2 Punkte. Bei
Verlust des Double-Points erhalt der Gegner 1 Punkt

» Zahlweise und Aufschlagwechsel bleiben davon unberuhrt

* Nur fur den Double-Point wird ein Spielball mit einer anderen Farbe
verwendet

Time Out & Coaching

» Es gibt keine Time Outs

* Handtuchpausen konnen nach je 6 Punkten genommen werden
» Coaching ist erlaubt

Fair Play

* Nach dem Satzende werden die Schlager beim Seitenwechsel getauscht

* In der Gruppenphase ist jeder Spieler als Schiedsrichter in seiner Gruppe
im Einsatz

* In der K.O.-Runde zahlt ein Verlierer eines Matches ein nachstes
Endrundenspiel



